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Содержание учебного предмета

Повторение. Информация и информационные процессы. Кодирование информации (8 часов)
Информация. Виды информации по способу восприятия её человеком. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: «полнота», «понятность», «достоверность», «актуальность», «объективность», «полезность».

Представление информации. Формы представления информации. Знаки и знаковые системы. Язык как знаковая система: естественные и формальные языки. 

Понятие информационного процесса. Основные информационные процессы: сбор, представление, обработка, хранение и передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Носители информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. 

Кодирование информации. Преобразование информации из непрерывной формы в дискретную. Двоичное кодирование. Двоичный алфавит. Двоичный код. 

Единицы измерения информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт, терабайт).

Повторение. Программное обеспечение (6 часов)

Классификация программного обеспечения.
Виды системного ПО (ОС, программы-оболочки, утилиты). Операционная система (ОС), ее назначение. 

Файловая система. Понятие файла, каталога, дерева каталогов. Типы файлов. Обозначение внешних устройств. Полное имя файла. Путь доступа к файлу (каталогу).

Назначение и особенности операционной системы Windows: стандартный графический интерфейс приложений, многозадачность. Интеграция объектов. Требования к аппаратным средствам. 
Файл. Каталог (директория). Файловая система.

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Организация индивидуального информационного пространства.

Текстовый редактор (8 часов)
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов.

Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов).

Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Стилевое форматирование.

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы.

Сохранение документа в различных текстовых форматах.

Графический редактор (6 часов)
Пространственное разрешение монитора. Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. Возможность дискретного представления визуальных данных (рисунки, картины, фотографии). 

Компьютерная графика (растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов. Форматы графических файлов.
Презентационная графика (8 часов)
Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Возможность дискретного представления звука и видео.

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Технические приемы записи звуковой и видео информации. Композиция и монтаж.

Архитектура компьютера (8 часов)

Принципиальная схема персонального компьютера. Основные принципы работы компьютера.

Назначение и характеристика основных устройств компьютера: процессора, памяти, устройств ввода-вывода. Основные характеристики процессора (быстродействие, разрядность, адресное пространство). Программный принцип работы компьютера. Принципы фон Неймана.

Виды памяти компьютера: внутренняя (оперативная, постоянная, кэш-память, видеопамять), внешняя. Свойства памяти (дискретность, адресуемость). Основные характеристики памяти (быстродействие, объем).

Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации.

Периферийные устройства компьютера: клавиатура, монитор, принтер, мышь, CD, сканер, модем, графопостроитель, джойстик, дисковод.  

Основы алгоритмизации.  Исполнители алгоритмов (24 часа)

Понятие алгоритма. Свойства и способы записи алгоритмов.

Общее представление об этапах подготовки и решения задачи на компьютере. Постановка задачи, исходные данные и результаты. Информационно-математическая модель.

Понятие исполнителя, системы команд исполнителя. Среда «Кумир».

Базисные алгоритмические структуры: следование, ветвление, повторение (цикл). Алгоритмический язык программирования. Понятие программы.

Исполнитель Робот, его система команд. 

Исполнитель Вычислитель, его система команд.

Исполнитель Рисователь, его система команд.

Требования к уровню подготовки учащихся
Информация и информационные процессы. Кодирование информации. (8 часов)
Учащиеся должны знать:
(​ как оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.); как определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

(​ примеры кодирования с использованием различных алфавитов, встречаются в жизни;

(​ классификацию информационных процессов по принятому основанию;

(​ выделение информационных составляющих процессов в биологических, технических и социальных системах, анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций информационных процессов;
(​ примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике.

Учащиеся должны уметь:

(​ кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования;

(​ оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт).
Программное обеспечение (6 часов)

Учащиеся должны знать:
· состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования;
· антивирусные программы. Архиваторы. Правовые нормы использования программного обеспечения;
· определение, назначение и состав ОС;

· назначение файловой системы;

· определение понятий: файл, каталог; характеристики файла (имя, расширение, объем, тип);

· назначение и особенности операционной системы Windows;

· сущность понятий: окно (виды окон), рабочий стол, меню (виды меню), ярлык, папка; 

· основные приемы работы с файловой системой в операционной системе Windows .

Учащиеся должны уметь:

· создавать, копировать, переименовывать, удалять и перемещать файлы и каталоги, просматривать их содержимое;

· осуществлять поиск файлов и каталогов, менять активный диск и каталог;
(​ получать информацию о характеристиках компьютера;

(​ работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

(​ вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

(​ изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

(​ выполнять основные операции с файлами и папками;

(​ оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;

(​ упорядочивать информацию в личной папке;

(​ оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);

(​ использовать программы-архиваторы;

(​ соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

Текстовый редактор (8 часов)
Учащиеся должны знать:
(​ этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания текстового документа и возможности тестового процессора по их реализации;

(​ инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.

Учащиеся должны уметь:

(​ создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках;

(​ выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;

(​ осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;

(​ оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;

(​ создавать и форматировать списки;

(​ создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;

(​ вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения.
Графический редактор (6 часов)
Учащиеся должны знать:
(​ способы и методы выделения в сложных графических объектах простые (графические примитивы);

(​ как планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых;

(​ инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений.
Учащиеся должны уметь:

(​ создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;

(​ создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.

Презентационная графика (8 часов)
Учащиеся должны знать:
(​ как планировать последовательность событий на заданную тему;

(​ как подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта;
(​ основные объекты и инструменты системы создания презентаций для выполнения базовых операций.

Учащиеся должны уметь:

(​ создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения.
Архитектура компьютера (8 часов)

Учащиеся должны знать:
· общую схему организации компьютера;

·  магистрально-модульный принцип построения ПК;

· основные принципы фон Неймана (принципы хранимой программы, автоматического исполнения программ, двоичного представления информации);

· название, назначение и общие принципы работы основных и периферийных устройств компьютера;

· типы носителей информации. 

Учащиеся должны уметь:

· подготовить компьютер к работе;

· пользоваться клавиатурой персонального компьютера;
· работать с файловой системой компьютера, выполнять различные операции с файлами, папками.
· загрузить и исполнить на компьютере простую прикладную программу. 

Основы алгоритмизации.  Исполнители алгоритмов (24 часа)

Учащиеся должны знать:
· сущность понятий: алгоритм, исполнитель алгоритма, система команд исполнителя;

· основные свойства алгоритма: понятность, дискретность, детерминированность, массовость, результативность;

· способы задания алгоритма: словесный, табличный, графический, программный;

· базисные структуры алгоритмов: следование, ветвление (полная и сокращенная формы), цикл;  

· состав среды «Кумир – Робот»;

· назначение и система команд исполнителя Робот;

· назначение, содержание и взаимосвязь основных звеньев технологической цепочки решения задач на компьютере.
     Учащиеся должны уметь:

· определять в поставленной задаче исходные данные и результаты;

· распознавать в алгоритме структуры: следование, ветвление, цикл;

· составлять лабиринты и решать задачи в среде «Кумир – Робот»;

· находить и исправлять ошибки в алгоритмах;

· составлять программы на алгоритмическом языке с использованием различных алгоритмических структур.
Календарно-тематическое планирование

8 класс

	Раздел, тема
	№ урока
	Кол-во часов

	Тема 1. Повторение. Информация. Информационные процессы. Кодирование информации
	
	8

	Правила безопасного поведения в классе. Понятие информации. Виды и свойства информации. 
	1
	1

	Понятие информационного процесса. Основные информационные процессы: сбор, представление, обработка, хранение и передача информации 
	2
	1

	Кодирование информации. 
	3
	1

	Решение задач на кодирование информации.
	4
	1

	Единицы измерения информации.

Измерение информации
	5-6
	2

	Решение задач.
	7
	1

	Контрольная работа.
	8
	1

	Тема 2. Повторение. Программное обеспечение компьютера.  Системное ПО. Операционные системы
	
	6

	Программное обеспечение компьютера. Виды ПО. Виды системного ПО.
	9
	1

	Операционная система (ОС), ее назначение, состав ОС. 
	10
	1

	Файловая система. Понятие файла, каталога, дерева каталогов.  Типы файлов. Обозначение внешних устройств. Полное имя файла.  Путь доступа к файлу (каталогу). 
	11
	1

	Достоинства операционной системы Windows: стандартный графический интерфейс приложений, многозадачность, мультимедиа, совместная работа приложений.
	12
	1

	Основные понятия и объекты Windows. Работа с окнами. Общий вид. Справочная система. Практические работы
	13
	1

	Контрольная работа.
	14
	1

	
	
	

	Тема 3. Текстовый редактор 
	
	8

	Назначение и функции текстового редактора MS Word. Интерфейс окна, панели инструментов. Процесс создания документа.
	15
	1

	Основные объекты Word. Редактирование и форматирование символов. Параметры символа. 
	16
	1

	Форматирование текста (абзаца). Параметры абзаца.
	17
	1

	Создание и редактирование таблиц.
	18
	1

	Рисование в документе.
	19
	1

	Редактор формул
	20
	1

	Практическая работа
	21
	1

	Контрольная работа.
	22
	1

	Тема 4. Графический редактор
	
	6

	Виды компьютерной графики
	23
	1

	Назначение и функции растрового графического редактора. Инструменты. Режимы работы.
	24
	1

	Операции с рисунками (сохранение, копирование, перемещение, печать)
	25
	1

	Назначение и функции векторного графического редактора. Инструменты. Режимы работы.
	26
	1

	Операции с рисунками (сохранение, копирование, перемещение, печать)
	27
	1

	Контрольная работа.
	28
	1

	Тема 5. Презентационная графика
	
	8

	Структура и дизайн слайда.
	29
	1

	Структура презентации. Гиперссылки.
	30
	1

	Практическая работа
	31
	1

	Вставка объектов. Добавка эффектов мультимедиа: видео, звук
	32
	1

	Эффекты анимации. Смена слайдов.
	33
	1

	Практическая работа
	34
	1

	Контрольная работа.
	35-36
	2

	
	
	

	Тема 6. Архитектура и конфигурация компьютера
	
	8

	Принципиальная схема компьютера. Принципы Джона фон Неймана. Магистрально-модульный принцип построения компьютера.
	37
	1

	Назначение и характеристика основных устройств компьютера: процессора, памяти, устройств ввода-вывода. 
	38
	1

	Процессор. Основные характеристики процессора (быстродействие, разрядность, адресное пространство). 
	39
	1

	Внутренняя память (оперативная, постоянная, кэш, видеопамять). Свойства памяти (дискретность, адресуемость). Основные характеристики памяти  (быстродействие, объем). 
	40
	1

	Внешняя память. Виды и характеристики носителей информации. Структура дисков.
	41
	1

	Периферийные устройства компьютера: клавиатура, монитор, принтер, мышь, сканер, модем, графопостроитель, джойстик, дисковод. 
	42-43
	2

	Контрольная работа.
	44
	1

	Тема 7. Основы алгоритмизации.  Исполнители алгоритмов 
	
	24

	Понятие алгоритма. Свойства и способы записи алгоритмов.
	45
	1

	Понятие исполнителя, системы команд исполнителя. 
	46
	1

	Общее представление об этапах подготовки и решения задачи на компьютере. Постановка задачи, исходные данные и результаты. 
	47
	1

	Исполнитель Робот. Система команд Робота.
	48
	1

	Понятие линейной структуры.
	49
	1

	Решение задач в среде Робот (линейный алгоритм)
	50-51
	2

	Решение задач в среде Рисователь (линейный алгоритм)
	52-53
	2

	Решение задач в среде Вычислитель (линейный алгоритм)
	54-55
	2

	Понятие ветвления.
	56
	1

	Решение задач в среде Робот (ветвления)
	57-58
	2

	Решение задач в среде Рисователь (ветвления)
	59
	1

	Понятие цикла.
	60
	1

	Решение задач в среде Робот (циклы)
	61-62
	2

	Решение задач в среде Рисователь (циклы)
	63-64
	2

	Решение задач в среде Рисователь (циклы)
	65-66
	2

	Контрольная работа.
	67-68
	2

	Всего:
	
	68
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